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CAPITOLUL 1. INTRODUCERE

1.1. Prezentare generalis

Interfafa 1, pe scurt IF1, inglobeaza de fapt pe o singura plachet’ de circuit imprimat
trei interfefe: cu discul flexibil (sau floppy), cu o linie seria{)é standard CCITT V24si 0
interfatd mai putin obisnuita care permite cuplarea mai multor HC-uri printr-o singura
pereche de fire torsadate, conexiune denumita refea. .

Interfata de floppy permite cuplarea a pina la doua minidrive-uri (5.25 {oli) 40 de piste
realizind o capacitate formatati de 320 kilooctefi pe ambele fete ale discului flexibil, spatiu
care poate fi utilizat pentru a memora pin la 64 de fisiere distincte.

-Rata medie de transfer a discului este de 25 pini la 30 de ori mai mare decit a interfetei
standard de casetd magnetici. Daci mai adaugim la aceasta §i accesul aleator la informatii
(timpul maxim de acces la un sector de disc este de circa 1.7 secunde), este imposibil s
nu remarcim avantajele majore faji de interfaia de casetd. :

Interfa}a seriald rezolvg, in principal, problema cuplirii unei imprimante la HC, dar
poate fi folositd si pentru a transfera datecu orice alt tip de calculator.

Interfata de retea oferd o solutie pentru una din aphcatiile posibile ale calculatoarelor
HC: invitamintul. Cuplate intr-o retea de pini la 64 de sisteme, refeana HC-urilor dintr-o
sald de laborator informatic poate usura aiit sarcina profesorului, cit si sarcina elevilor,

Viteza de transfer a informatiei prin refea este de 80 kiloocte(i pe secundi. Trans-
ferurile de date se fac in blocuri cu lungime variabila (maxim 255 octett), insofite de blocuri
de control care specificd adrese surs3/destinatie, numir bloc, ete. Protocolul este suficient
de cuprinzitor pentru a permite schimbul simultan de mesaje intre oricite noduri ale retelei
folosind numai dou fire torsadate pentru a lega nodurile intre ele.

Din punct de vedere al programairii, IF1 se integreaza in sistemul BASIC al cal-
culatorului HC, oferind fie noi instructiuni, fie extensi ale instructiunilor existente. Ex-
tinderea limbajului BASIC se face fard nici o modificare a plicii de bazi, interfaa 1
interceptind prin hardware rutina de eroare din placa de bazi. !

Cele trei interfete oferd pe lingd facilitifi de incircare salvare programe si date,
comenzi pentrn manipularea de fistere, ceea ce oferd o noui dimensiune in stocarea st
regisirea datelor folosind programe scrise in BASIC,

Interfata 1 se poate atasa Ia orice calculator din seria HC (HC 85, HC 90, HC 91.)si
chiar la alte tipuri de calculatcare care au ca soft de baza Basic-Sinclair, cu amendamentul
ci magistrala de procesor s fie scoass pe EDGE conector. Demn desubliniat este faptul
cd interfafa poate fi acfionati si fn CP/M, daci se cupleazi la HC 91. Daci afi cuplat IF1
la un HC 91 si doriti s4 lucrati in CP/M, consultafi anexa 7 din prezentul manual.

1.2 Unitatea de disc flexihil

Interfata de disc flexibil este realizati cu un controler de disc flexibil 8272 (FDC) care
asigurd semnal de comandi pentru interfajarea procesorului cu 2 unit3ti de disc. Acest
circuit poate lucra fic In format simpla densitate FFM IBM) sau in format dubls densitate
(MFM), inclusiv dubla fats.

Asa cum am aratat in paragraful precedent, IF1 este dotats in general cu o unitate de
disc flexibil de 320K. :

Atentie! Nu porniti sau opriti calculatorul avind discUL introdus in unitatea de disc.
Informatiile de pe disc pot fi distruse. Discul folosit este de 525" si se pot folosi fie DD/DS
(dubla densitate/dubli fata) fie SD/SS (simpla densitate/simpl3 fa{d).Nu folositi discuri
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HD. Recomandam dischete [ZOT tip EC 5288 S$S/SD, EC 5289 SS/DD, 5253 E etc.
Pentru-a lucra cu discul trebuiesc stiute urmitoarele lucruri:

1 - Inserarea discului: . . ) .

Discul se introduce in unitatea de disc cu eticheta in sus (cu gaura de index §i cea de

Frote_ctie la scriere in stinga). Daci decupajul din stinga este acoperit, discul este protejat
a scriere.

II - Manipularea discului: . ) . .

a. Nu folositi pix cu pasta sau creion pentru a scrie eticheta discului (folosii creion
tip carioca). . . .
b. Nu puneti agrafe pe marginea discului. .
c. Nu atingeti parti expuse ale suprafefei magnetice.
d. Nu incercafi s4 curafati suprafata magnetici in niciunfel
e. Nu apropiafi m.;%neti de disc. o
f. Introduceti discul in plic dupiscoaterea din unitate.
. Protejati discul de lichide , praf §i scrum de (isgara. . o .

ﬁ. Pistrati discul la o temperatura intre 10° C 5 55° C si o umiditate relativd intre 8%

5180%.

1.3. Punerea sub tensiune

Tensiunea de alimentare este de 220 Vef +10% - 15% cu o frecventd 50Hz +1Hz
-1Hz. Puterea eléctrica absorbiti de la rejea depinde de la un model la altul, fara a depasi
50W in configuratie UC +IF1 cu o unitate de disc flexibil.

Modul de alimentare este diferit de la un model la altul.

Pentru exemplificare va prezint cele doud variante standard:

a: cu alimentare separatd (HC85, HC90).

[ Js1+42 I [ALI |monl [tv‘

p

+9DC

I extensic bus

F;\‘/] r extensie bus ! [ floppy I l 232 I Inetl

Fig. 1. Vedere din spate a calculatoarelor HC 85, HC 90.

Anm folosit urmitoarele simboluri : ) ) )
+9VDC - este o mufi jack mam3 in care se introduce fisa alimentatorului de HC.

CAS - mufa pentru cuplat casetofonul. .

Js1 + 2 - conector joystick (dubleaza tastele numerice) .

MON - conector video: se pot cupla monitoare RGB alb negru sau color, monitor
TTL sau video complex.

™V - mufa televizor canalul 8.

+5V - alimentator interfata 1 (de Ja UDF).

232 - interfata seriald.

net - network retea de 2-64 HC-uri.
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Retineti faptul c2 HC-ul nu functioneaza daci nu alimentati si interfata 1.
b: alimentare din aceeasi sursa:
Recasta aimentare morge gt 171 boms ok i UDF.
4 5y asta alim 1 cesard alimentarea separat a IF1 cu
Este posigil ca o perioadi s3 vindem HC91 si Extensie cu alimentiri separate.

In acest caz cei doi conectori vor fi diferentiati pri iferi '
) on ; prin puncte de vopsea diferita: un punct
pe carcasa conectorului si unul de aceeasi culoare pe carcasa calculatorului. P

CAPITOLUL 2. PRIMELE OPERATII CU MINIDISCUL

Auto-run
Dupa ce ati terminat de instalat Interfata 1 si Minidrive-ul sintefi curios s aflati
programe vd agteaptd pe discul de demonstrat?e. Pentru aceasta, tinserat? (Siisch:.\tg 91:

Minidrive (sau dacd aveti dou# Minidrive-uri, in Minidrive-ul 1), si introduceti:

NEW

urmat de:

RUN (51 CR)

Aceste comenzi vor declanga inciircarea automati si rularea primului d
floppy. Dupi ce ati terminat de privit acest program, scrieti f {)r ilimelele din josul
ecranului tithul unu! program, apoxp apisafi CR}.) B W fntre ghtheleﬁ: i josul

Catalogul

Pentru a afla ce alte programe - ie, 1 i
instrontioncs CAToI progr se gisesc pe floppy-ul de demonstratie, introduceti

CAT1

unde 1 identific num¥rul Minidrive-ului pe éare il folositi

fn aproximativ 3 secunde pe ecranul televizorului se va afisa:
- un catalog al tuturor numelor figierelor memorate pe dischet
- spatiul rdmas disponibil pe discheta (in kiloocteti)

fnciircarea programelor

Urmatorul lucru de ficut este incircarea i i il
J >ste incdr programului pe care vrefi si-1 executati in
continuare. Pentru asta alegeti mai intii un program, apoi introducefi: t t

7




LOAD *'d";1;"nume"

unde "nume" este numele programului pe care l-afi ales

"d"1 identifici ce Minidrive folositi
steluta comunici calculatorului ¢ folositi un Minidrive i nu interfaja obisnuita de

casetd

Dupi o scurti pauzi, ecranul va afisa mesajul OK (dar fara numele programului).
Puteti acum lansa programul in executie (cu RUN).

CAPITOLUL 3. UTILIZARE MINIDISC PENTRU PROGRAME

Salvare, verificare, incircare si comasare programe

fn manualul de utilizare HC afi gasit instructiunea SAVE, care salveazi programe pe
casetd. Salvarea lprogramelor pe discheta este la fel de simpla. Pentru exemplificare va fi
folosit programul de mai jos, denumit Ptrate. El tipareste numerele de la 11a 10 impreuna

cu pitratele lor.

10 REM Patrate
20FORn=1TO 10
30 PRINT n,n*n
40 NEXT n

Pentru a salva acest program pe casetd, ati fi introdus:
SAVE "Patrate"

Pentru a-l salva pe discheta din Minidrive-ul 1, introducefi:

- SAVE *“d";l;;'Patrate"

Dupi citeva secunde in care marginea ecranului va clipi, programul va fi salvat.
(Numele programelor memorate pe floppy pot avea o lungime maxima de 11 caractere).

Asa cum probabil v-ati imaginat deja, puteti verifica corecta inregistrare a programului
pe floppy introducind:

VERIFY *"d";1;"Patrate”

’

Ecranul va afisa mesajul OK.
Putefi incarca acum programul Patrate introducind:

NEW

urmat de:

LOAD *'d";1;"Patrate”

in con_:?nnare, pentru a face ca programul si se lanseze automat, incercati si

SAVE *'d";1;"Patrate2" LINE 10

LOAD *"d";1;"Patrate2"

m&m poate fi folosit §i pentru a comasa programele.

NEW

urmat de:
100 REM alte Patrate
1M0FORn=11TO 20
120 PRINT n,n*n
130 NEXT n

§i acum introduceti:
MERGE *'d";1;"Patrate"

si programul Patrate va fi adiugat la listing.
Pe scurt, aga cum v-a{i dat deja seama, sintaxa folosita isnuita i
- Scurt, C X pentru obisnuita interfafa de
casets (explicati in unea "Me; banda" di
@ R la Mini dlS:‘c:tl morare pe bandi" din manualul de programare BASIC)
$tergerea programelor

in&Si,pre%lpnnem cd afi terminat de lucrat cu programul Patrate. Pentru a-l sterge,

ERASE "d";1;"Patrate"
(Ca inainte, "d";1 indici ce Minidrive folositi).
in timpul executiei intructiunii ERASE, marginea ecranului va clipi.
Formarea discurilor

fnainte de prima utilizare a unei dischete, i c o fnbe N
Minidrive-ul If;il introduceti: ! ete, inserafi-o fntr-un Minidrive (de exemplu

9




FORMAT "d";1
"d"1 identifici Minidrive-ul pe care il folositi (in acest caz Minidrive-ul 1).

area unui disc dureaza aproximativ treizeci de secunde. In tim ul acesta, mar-

i ;o?:ranului se va schimba la inceput, si va reveni pufin inainte de afigarea mesajului
K. Procesul de formare consti din inifializarea fiecirei piste de pe dischetd, prin scrierea
cimpurilor de identificare §i date corespunzitoare fiecdrui sector. Dupa formarea unei
piste, fiecare sector in parte este citit, verificind suma de control. Mesajul OK apare numai
dac toate sectoarele au putut fi citite corect (nu se acceptd discuri cu sectoare eronate).

Formarea unei dischete nu trebuie repetati niciodat3, si pentru ca prin formarea unui
disc se pierde orice a fost inregistrat pe el.
Apiisati acum:
CAT1

unde 1 identific numarul minidrive-ului pe care il folositi

Dupi citeva secunde, in care timp marginea ecranului va clipi, va aparc mesajul de
eroare:

File not found

care semnifica faptul c floppy-ul nu conine nici un program.

Capacitatea unui disc este de 318 kiloocteti, plus 2 kiloocte{i pentru zona de catalog,
gestionat3 de sistem.

Instalarea facilititii de auto-run

Putin mai inainte ai folosit facilitatea de auto-run pentru discul de demonstratie. Daci

ave(i un program pe care il folositi adesea, va puteti stabili propria facilitate de auto-run, .

astfel incit s nu mai introduceti instructiunile LOAD §i RUN. Acestea sint regulile de
urmat:

- programul trebuie s aibi numele run;

- giscgeta trebuie folosita in Minidrive-ul 1;

- facilitatea trebuie folosita fie imediat dup# punerea sub

~ tensiune, sau imediat dup comanda NEW. :

Astfel, introducefi programul respectiv, urmat de comanda:
SAVE *'d";1;"run" LINE numadr

unde numar este numirul liniei de start. Numele run trebuie introdus literd cu literd. Nu
ap¥sati tasta RUN.
Acum introduceti:

NEW
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urmat de:

RUN
adici tasta RUN, gi nu numele programului.

CAPITOLUL 4. DATE, CANALE S1 CAI

Precum gtiti, un program este un set de operatii care se executi atunci cind apisati
RUN. Dateie, pe de aitd %agte, sint orice colectie de litere, numere sau simboluri cu care
poate lucra un program. Exemple sint numerele de la 11a 10si pitratele lor.

Datele pot fi trimise, sau receptionate, citre de la diferite pargi ale unui sistem de calcul,
Aceste par{i sint denumite "canale’. Canalele citre care se pot trimite date sint:

- ecranul televizorului

- un fisier pe dischets

- un alt caﬁfﬂator HC 91, daci amindou3 calculatoarele sint cuplate printr-o refea.
- interfaja R8232 5i de acolo, de exemply, la un modem sau o imprimant3.

Canalele de Ia care se pot primi date sint:

- claviatura

- un fisier pe dischets

- un alt calculator HC 91, dack amindoui calculatoarele sint cuplate printr-o rejea.

- interfata R8232, adics un modem sau un terminal.

Nodurile de comunicajie dintre programul BASIC §i canale sint denumite cii. in
sistemu! HC, numirul acestor cii este ﬁ%crat la 16. Ele sint numeroctate de la 0 la 15, iar
numerele de cale sint intotdeauna precedate de semnul #,

Patru dintre aceste ¢%i sint deja cuplate la urmitoarele canale:

calea #0 trimite date citre partea de jos a ecranului TV si
calea #1 primesie date de la claviatur;

calea #2 trimite date ciitre partea de sus a ecranului TV, dar nu poate primi date;
calea #3 trimite date citre imprimantd, dar nu poate primi date.

Orice intruciiune care executs un transfer de intrare/iesire foloseste una din aceste cii
in mod implicit. De exempiu, instruciiunea PRINT foloseste calea #2, iar instrucfiunea
LPRINT folosegte calea #3. Astfel, dacd introducefi:

PRINT "Acesta este un calculator HC"

folosifi de fapt o prescurtare a instructiunii:

PRINT #2;"Acesta este un calculator HC"

Verifica{i prin introducerea celor doua forme.

Puteti, totusi, sz faceii ficcare instrucgiune si foloseasca o alti cale prin introducerea
semnului # urmat de un numir de cale. Incercati s introduceti:
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LPRINT #2;"Acesta este un calculator HC"

in loc s3 fie trimis la imprimant3, acest mesaj apare pe ecranul TV.

N e e . o s . 15
D loc s folositi caile prestabilite, puteti crea unele proprii. Ciile #4’ pindla #
sint rgrzel:'lvate pentru glcest sc% ; 5 exista diferite ’specificatoare de canale’ care indicd

perifericul dorit. Citeva exemple sint:

"K" pentru claviatura
"S" pentru ecran
"P" pentru imprimanta
(altele vor fi introduse mai tirziu).

R ti faptul ci K, S si P sint toate canale prestabilite. Ele solicitd utilizarea
ﬁrgdilﬁ)?istﬁregt separatori in instrucjiunile OPEN #. Dar cu alte canale puteti folosi
fie virgule tie punct- a(;).

Pentru a creea o cale proprie folosifi instructiunea OPEN #. De exemplu introduceti:
10 OPEN #4,'S" | x
Astfel des;chidcti calea #4 si il cuplati la canalul "S". Acum introducefi:
20 PRINT #4;" Acesta este un calculator HC"

si din nou linia va apare pe ecran. (Nu se recomandi deschiderea ciilor 0, 1 sau 2,

pentru ci rezultatele acestor operatii pot fi imprevizibile).

« CAPITOLUL 5. FISIERE DE DATE PE DISC

Deschiderea unui figier de date
M ea informatiilor pe discheti se face in figiere. Fiecare figier primeste lacreare
un nu;x?,o ra;tm a putea?flil regfsit mai tirziu. Instructiunea care deschide §i denumegte un
fisier de date are intotdeauna aceeasi forma. De exemplu testai instrucfiunca:
OPEN #4;"d";1;"Numere" ’
unde "Numere" este numele figierului. Acesta poate fi orice sir de caractere de lungime

maxim 11.

*d";1 identifici Minidiscul pe care il t:i)losig;i )
numirul de cale (#) poate fi orice numdr ntre 0 $i 15

Aceasti instructiune face dous lucruri distincte:

- stabilegte un canal cuplat cu fisierul: "d";1;"Numere"
- atageazii acest nou canal la calea #4.

Operatia va dura citeva secunde, in care timp calculatorul va ciuta pe dischet un fisier
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cu numele "Numere". Pentru ci nu exista fisierul "Numere", deschide canalul pentru
scriere. (Daca ar fi gasit un fisier cu numele "Numere", l-ar fi deschis pentru citire).

Introducerea datelor

Odata ce ati deschis un figier, pute{i introduce date. Si(rresnﬁunem ci vrefi si
memorafi numerele de la 11a 10 impreuni cu pitratele lor. Introduceti §i rulati programul
urmitor: )

10 FOR n=1TO 10
20 PRINT #4;n'n*n
30NEXTn -

S-ar putea s credeti ci toate numerele au fost deja memorate pe dischets. Dar de fapt
calculatorul nu transfera in mod automat datele pe Aischeta decit dupi ce s-a acumulat o
anumit3 cantitate de informafii, pe care o transferi dintr-odati. Acest procedeu se
numeste "blocarea’ datelor. Un bloc de date pe discheta are lungimea de 256 de octeti
(sau caractere).

Pentru a memora pe floppy datele introduse trebuie s inchideti figierul. Pini nu facefi
acest lucru, nu veti putea s3 citifi din figier,

Inchiderea unui figier

fnchiderea unui fisier asigur memorarea definitivi a datelor pe discheta fnchide de -
asemenea canalul (fn cazul nostru "d";1;"Numere") si detageaza calea (in cazul nostru #4)
de la orice canal. Pentru a inchide un figier trebuie doar si inchideti calea asociata:

CLOSE #4
Marginea ecranului va clipi pentru a arlita ca se inregistreazi ceva pe dischsta.
(Remarcafi faptul c3, la fel ca la instrucjiunea OPEN, instructiunca CLOSE este urmat
in mod automat de #).

Ciile #0, #1, #2, #3 ramin intotdeauna atagate unui canal, chiar daca se executa o
instructiune CLOSE specificd. Daci Incercati s inchidegi una din aceste cii, caile #0 si
#1 se vor ataga automat la canalul K; calea #2 la canalul S; iar calea #3 la canalul P.

Citirea datelor dintr-un figier

Pentru a citi datele din figierul "Numere" rulai urmatorul program:

10 OPEN #4;"d";1;"Numere"

20FORb=1TQ 10

30 INPUT #4;m;n

40 PRINT "Patratul lui ";m;" este ";n

S0 NEXT b )

60 CLOSE #4 “hiese o+ <ee + --- Visafi spatii
RUN ,
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*Pentru ci fisierul "Numere" existd deja pe dischet, canalul "d";1;"Numere" este deschis
pentru intrare, §i orice incercare de a scric date ar fi generat o eroare.
Se poate de asemenea folosi functia INKEYS pentru a citi date dintr-un figier (intoarce
intotdeauna urmitorul caracter din figier). Incercali programul urmdtorn:

10 OPEN #11;"d";1; listing”
20 LIST #11

30 CLOSE #11

40 OPEN #12;"d";1;"histing"
50 PRINT INKEYS#12;

60 GO TO S0

Acest program se va termina cu un mesaj de sfirsit de fisier, adica End of file.

Observatii asupra lui PRINT gi INPUT

Pentru c& instrucfiunile PRINT si INPUT au fost congepute in principal pentm
utilizarea cu ecranul si claviatura, trebuie si fiti atenii la folosirea lor cu figiere.

‘separatori’
Instructiunea PRINT are trei forme de separatori:

- semnul ; (punct-virguld) nu tipdreste nirmic, .
- semnul , (virgula) va aduce la inceputul urmatoarei jumititi de e,
- semnul’ (apostrof} sare la linie noud {codul CR}.

Instructiunea INPUT asteaptd intotdeauna s introducefi CR dupi un pumér sau un
sir. Astfel, de fiecare datd cind tipariti intr-un figier din care vre{i si citifi mai tirziu cu
INPUT, trebuie fie s&:

- tip#rifi ficcare element separat, adici

10 PRINT #4;2
20 PRINT #4;3

sau

- separaii elementele cu apostrof, adicd
10 PRINT #4;2'3

De asemenea, in instrucfiunile INPUT, trebuie s folosifi cu atentie separatorii. Asa
cum stiti, INPUT poate tipari in partea de jos a ecranului orice se poate pune intr-o
instructiune PRINT. Dar daci citifi cu INPUT dintr-un figier, fisierul se deschide numai
pentru citire. Aga incit, daci includeti orice s-ar fi tipdrit la utilizarea ecranului, veti obfine
mesajul de eroare Writing to a ‘read’ file (Scriere intr-un figier de citire). Aceasta
inseamn3 c3 elementele dintr-o instructiune INPUT trebuie separate numai prin punci-
virguls, adicd

10 INPUT #4:a:b

:A.tcnfie de asemenca la citirca cu INPUT a iirurilor de caractere care contin "
(ghilimele), pentru ca INPUT va interpreta ghilimelele drept sfirsit de sir. Metoda de a
evita acest lucru este de a inlocui, de exemplu:

10 INPUT #4;a$

cu
10 INPUT #4; LINE a$

Schimbarea ciiilor

Instrucfiunile PRINT pot contine informatii pentru mai multe cii la un moment dat.
"Prog“ramul urmiétor va tipdri "unu" pe ecran; "doi" intr-un figier pe discheta denumit "cifre";
trer” clitre statia 1 pe refea (vezi capitolul urmitor); si "patru” in urmitoarea linie din ecran.
10 OPEN #4;"d";1;"cifre" . ~
20 OPEN #5;"n";1
30 PRINT "unu";#4;"doi";#5;"trei”#2;"patru"
40 CLOSE #4
50 CLOSE #5

’schimbarea culorilor’

Dupi ce afi folosit un canal diferit de ecran, se poate ca instructiunile PAPER si INK
sd nu aibi nic1 un efect. Pentru a evita acest lucru, introduceti:

PRINT;
inainte de a schimba PAPER sau INK,

Afisarea catalogului de figiere

. Pemisura ce se inregistreazi figiere pe dischet3, acestea sint introduge in mod automat
in catalog. Astfel, pentru a afla ce figiere sint inregistrate pe dischet, este sufiecient si
inserati discheta intr-un Minidrive §i sa introduceti instrucfiunea CATalog. De exemplu,
introduceti:
CAT1
Ecranul televizorului va afisa:

- numele fisierelor B
- spatiul disponibil rimas pe discheti (in kilooctefi)

Puteti sa transferati legirea unui CAT citre o cale introducind:

CAT #numir;numir




unde primul num3r este cel de cale, iar al doilea cel de Minidrive.

Aceasta vi permite s trimite{i catalogul citre ¢ imprimant3, sau citre un figier, astfel
incit s3 poati fi folosit de un program.

Protejarea unut fisier

Dac3 doriti ca un nume s& nu apari in catalog, il puteti proteja dindu-i un nume care
are in pozitia 10 codul caracterului dorit plus 128, Introduceti acest program:

10 OPEN #4,"d";1;"Rezultate” + CHRS (128+ CODE"")
20FORa=1TO 15

30 PRINT #4;0’n*n

40 NEXT n

50 CLOSE #4

Acum introduceti:
CAT1

Numele figierului nu va apare. Astfel c3, de fiecare data cind generati un fisier protejat,
amintiti-va sa-i notati numele undeva, pentru cazul in care fi uitati numele!

Extinderea unui figier

Sa presupunem ci vreti si extindefi fisierul "Numere" pentru a include pitratele
numercgor dg fa1la20inlocde nmnalpl Ia 10. Un figier nu poate fi redeschis pentrn
scriere, astfel ¢ trebuie s&:

- creafi o noud versiune cu alt nume;

- transferati vechiul fisier in noua versiune;
- adaugati noile date '

- inchideti vechiul fisier,

latd cum se poate face aceasta.
Mai intii rulafi acest program:

10 OPEN #4;"d";1;"Numere": REM pentru citire

20 OPEN #5;"d";1;"Numere 1": REM pentru scriere
30FOR{=1TO 10

40 INPUT #4;m;n

50 PRINT #5;m’n

60 NEXT f

TOFOR n=11TO 20

80 PRINT #5;0'n*n

9O NEXTn

100 CLOSE #4; CLOSE #5

Pentru a verifica existen{a a doui figiere, "Numere" si "Numere 1", introduceti:
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CAT1

Apoi, ca s stergeti vechiul figier, introduceti:
ERASE "d";1;"Numere"

Pentru a verifica stergerea, introduceti:
CAT1

Numele fisicrului "Numere" a disparut din catalog, iar noul figier, "Numere 1" contine
acum numerele de la 1 la 20.

CAPITOLUL 6. RETEAUA LOCALA

Configurarea unei refele

Reicaua locald permite utilizatorului si prictenilor lui s3 schimbe fntre ei programe si
date. Accasta inscamni ca numai unul dintre voi trebuie s introduci un program. O
rclea cste foarte utild si dacd numai unul dintre voi are un Minidisc. :

Folosind cablul furnizat odata cu interfata, putei lega de la dous pina la 64 de
calculatoare HC 91.

* Configuratia retclci nu trebuie s3 fie in nici un caz o bucla inchisi: calculatoarele de
la capetele refelei nu trebuic si fie conectate intre ele. Fiecare capit de refea trebuie si
aibd un concetor ncocupat.

NU PORNITI $1 NU OPRITI NICIODATA UN HC CARE ESTE
CUPLAT LA RETEA iN TIMP CE ARE LOC UN TRANSFER DE
DATE PE RETEA.

Totusi puteti avea un HC oprit pe retea; puteti de asemenea s3 pornii sau
sa opriti HC-uri care sint pe re{ea, cu conditia ca s nu se faca transferuri pe

rctea in acel moment.

Dupi ce ati stabilit o refea, fiecare calculator (sau stafie) trebuie sa primeascd un
numdr de identificare diferit. Mai inti stabilifi impreun cu prietenii dumneavoastra, care
va f1 numarul fiecarei statii, dupa care fiecare dintre dumneavoastra trebuie si introducs:

FORMAT "n";numir

unde "n" estc numairul de statie pe care l-ati ales.

Daci refedua este formata numai din'dous calculatoare, amindoui pot folosi acelagi
numar dc statie. $i pentru ca amindoud calculatoarele devin statia 1 in mod automat la
punerca sub tensiune, utilizarea instructiunii FORMAT nu mai este necesari.
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Programele si rejeaua

S3 presupunem ci ai cuplat dous calculatoare fntr-o retea, cu numerele de statie 1

respectiv 2. i o )
Si presupunem ci vre{i s trimiteti ciitre stafia 2 urmétorul program:

10 REM patrate
20FORn=1TO 10
30 PRINT n,SQR
4NEXTn

Introduceti programul urmat de:
S A *“n";

(Remarcati ci refeaua nu foloseste nume pentru programe.)
intre timp la statia 2 trebuie introdus:

FORMAT "n";2

urmat de:

LOAD *'n"1

Stafia 2 va avea acum o copic a Frogramului. Remarcati cum marginea ecranului
rimine neagra in timp ce calculatorul agteaptd sa salveze sau s fncarce pmgran:ml prin
refea. Statia 1 nu va trimite pini cind statia 2 nu est\}cggta,_ iar statia 2 va agtepta pind cind
se emite ceva. Incercati s introduceti linia cu SAVE inainte ca la stafia 2 s& introduceti
LOAD si vice versa.

Pentru a verifica transmisia corects a programului, Ia stafia 2 trebuie introdus:
VERIFY *'n";1

in timp ce la staia 1 se repetd transmisia programului introducind:

SAVE *'n'2

SAVE este de fapt singura instrucfiune care transmite programe in refea. Instruc-
tiunile LOAD, VERIFY §i MERGE sint toate metode de a receptiona programele.
Jocul de refea din Anexa 1 este un bun exemplu pentru utilizarea programelor in refea.

Figiere de date in refea

Sa presupunem ci doriti s4 transmiteti acum date catre statia 2. Instrucfiunca OPEN
#4;"n"?2 desghidc un canal citre stafia 2 pe refea si atageazi calea #4 la el, astfel incit daci
scrietiui)rin calea #4, mesajul va fi pus pe refea impreuni cu o notita care indici sursa

jului

mesajului. . . .
DJaca ati fi introdus INPUT #4;m$ calculatorul dumneavoastra ar fi agteptat informatii

adresate stafiei 1 de la stajia 2.
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Acum introduceti acest program:

10 OPEN #4;"n";2: REM pentru iesire
20 INPUT a$: PRINT #4;a$
70GOTO 10

Apoi introduceti:
S A mvnn;
Acum introduceti la statia 2:

FORMAT "n";2
LOAD *"n";1

Introduceti la statia 1 RUN, iar la statia 2 editafi liniile 10 si 40 pentru a se referi la
statia 1 §i nu la statia 2. Apoi se introduce la statia 2; :

GO TO 40

Sinteti acum gata s& incepeti o conversatiela staia 1 §i nu la statia 2.
Apoi se introduce la stafia 2:

GO TO 40

Sinte{i acum gata sa incepei o conversaie. Dar inainte de a face asta ar trebui s gtiti
citeva lucruri.

-Tot ce tipdrifi prin calea #4 este blocat: adic3 nu este imediat pus pe refea, ci se
agteaptd pind cind se acumuleazi o anumiti cantitate de date. Asa ci este necesarii
inchiderea canalului prin CLOSE, imediat ce afi terminat de tiparit. Astfel se transmite
zona tamyon chiar daca nu este plind. (Zona tampon are lungimea 255 de octeti sau
caractere). }

‘ - Tot ce tipariti este marcat ca sosind in mod specific de la statia la care lucrati, astfel

incit daci statia 2 este in agteptare pentru un mesaj de la alt# statie, mesajul dumneavoastra

va fiignorat. Daca mesajul emis este ignorat, ecranul nu va afiga mesajnl OK, si marginea

gcrlanului va rimine neagri pina cind mesajul este emis si se primeste confirmare pozitiva
e la gtatia 2.

- In timp ce instructiunca INPUT poate fi folositd pentru a agtepta ca ceva si fie
transmis, funcfia INKEY$ poate fi folosits pentru a citi refeaua. Se va intoarce cu primul
octet din orice a fost transmis sau din orice asteapta si fie transmis. Altfel se intoarce cu
sirul vid. Aceasta se numeste interogare (polling).

Programul de mai jos va tip#ri orice este transmis catre stagia.1:
10 OPEN #8;"n";1
20 PRINT INKEY$#8;
30GOTO 20

(Pentru mai multe detalii despre INKEY$ vezi seciunea 3.15 din manualul tehnic HC.)
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Emisie generaid

Exista un numir de stajie special, al carui specificator este "n";(. Atunci cind se
agteaptd date de la stafia 0, ve{i recepfiona orice mesaj care este emus citre statia 0. lar
| atunci cind scriefi, mesajul emis citre stafia 0.va fi receptionat de oricine citeste date de
la un canal cu specificatorul "n";0.
Aceasta ar fi foarte util, de exemplu, intr-o scoald dacd fiecare elev ar avea un
calculator, dar numai profesorul ar avea un minidrive.
S4 presupunem ci profesorul doreste s3 emit3 un program. Mai intii tofi elevii ar trebui
s4 introduci:

LOAD *'5"0

Aceasta comandi va face ca toate calculatoarele elevilor s& intre in agteptare pentru
receplia programului. Profesorul ar trebui s salveze programul in refea introducind:

SAVE *"'n",

Emisiile generale, spre deosebire de mesajele private, incep imediat fir# si astepte ca
alte calculatoare sa fie gata s le receptioneze.

De asemenea, la emisia generala, calculatorul nu vi poate informa dac mesajul emis
a fost receptionat de citre cineva.

Functia INKEY$ nu poate fi folositd pentru a interoga un cansl de receptic generala.
La fel ca INPUT, ea va astepta pur si simplu ca ceva si fie emis.

CAPITOLUL 7. UTILIZAREA INTERFETEI SERIALE

Conectarea perifericelor Ia interfata seriald

Precum stifi, setul de caractere al HC-ului contine atit simboluri simple (litere, cifre,
etc.) cit si cuvinte cheie (instructiuni, aume de functii, etc.). Toate aceste caractere pot fi
emise ?i recepiionate prin interfata serial citre/de la orice dispozitiv compatibil; de
(e;i:m u 0 imprimanti, un modem sau o alta interfald seriald conectatd la ua tip diferit de

culator.

Pentru a conecta oricare din aceste periferice la interfata serialj, trebuie s3 folositi un
calgg cu un conector cu 9 pini la capatul dinspre interfafa 1 i un conector corespunzator

dispozitivalui la care v cuplati la celdlalt capdt. (Pentru detalii de interconectare vezi
Anexa 4.)

Apot, inainte de a folosi interfata seriald, va trebui s3 stabiliti modul de lucru al
perifericului:

- modul *auto line feed’ trebuie dezactivat. (HC va emite secventa retur car’ (CR) i
*avans rind’ (LF) pe un canal "t", dar numai ‘retur car’ (CR) pe un canal "b". Aceste canale
"t" si "b" sint explicate mai jos.}

- paritatea trebuie dezactivata.

- numirul de biti trebuie stabilit la 8 (opt).

- numaru! de bifi de stop trebuie stabilit la 1 (una).

- viteza de emisie/receptie (adici numarul de bifi pe secundi). HC-ul poate comunica
la oricare din vitezele standard, adici:

50, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200.
20

Este bine si folositi cea mai mare vitez3 pe care o permite perifericul la care va cuplafi.
(Vefl vedea mai jos cum putefi face ca HC-ul si foloseasci aceeasi viteza.)
n astfel de momente, un manual de instalare pentru perifericul la care vi cuplati este
foarte util.
Canalele t 5i b
Interfata seriali are doui tipuri de canale: canalul t 5i canalul b.

Canalul t

Canalul t (de la text) este folosit de obicei pentrn a trimite listinguri. Canalul t are
urmitorul efect asupra setolui de caractere:

cod caracter

0-31 (caracterele de control) nu sint emise, cu exceptia Iui 13 (retur car) care este trimis ca 13
urmat de 10 (avans rind)

32-126 (caracterele tiparibile) sint trimise ca atare

127-164 (caracterele grafice) nu sint emise. Ele sint inlocuite de caracterul ? (codul 63)

Pentru INPUT si INKEY$ canalul t transferd numai caractere pe 7 biti, aga incit
forteazs la 0 bitul 7.

. Pentru a folosi canalul t, trebuie mai intii sa stabilifi viteza de lucru pe sirme. Aga ci
introduceti:

10 FORMAT "t";viteza

unde viteza este viteza de lucru pe care afi stabilit-o gi 1a periferic.
Acum, pentru a deschide o cale citre canalul t, introduceti:

20 OPEN #3,"t"
30 LLIST

Marginea ecranului va clipi si listingul va fi trimis citre periferic. (Remarcati ¢ LLIST
cste este o prescurtare de la LIST #3.) Introduceti acum:

LPRINT "Acesta este un mesaj.”

%i acest mesaj va fi trimis citre dispozitiv.
acd HC este cuplat cu un terminal sau un calculator care poate trimite caractere,
atunci puteti citi date de la terminal san calculator. Introduceti:

10 FORMAT "t";viteza
20 OPEN #4,"t"

30 PRINT INKEY$#4;
40 GO TO 30

Acum, orice caracter primit de la terminal san calculator va fi afisat pe ecran.
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‘ wagdeuﬁﬁ@—mmmrﬁtam&ﬂw doriti s& v& memoratx pro—
gxamﬁpema&&p Wmmm&wammmma,veudansa
salvati §i sk inclircajy programe prin interfata seriald. Pentrw aceasty introdireeti: ,;

SAVE *b*
La celalalt capit al legiturii cineva trebuie: s& introducik:
LOAD *b°
Extensiile uzuale sint de asemenea posibile:
SAVE *'b"SCREENS

: i : primesc rimest mmedemox mﬁd&‘» T —
mm mauﬁtewmekdemdmeﬁwsﬁmm& %
mwwbm&wém}mmmm&mmm

- aceea este preferabil avﬁ mm&mbwﬁﬂ& veth folost canalul ®
.»» control matultpenmmss presupumen ¢ secventa
&WWW cu Iafime dubls este 14, Introducete

2

dubly.)

fncercati si exemplul de mai jos:
10 OPEN #5b" '
20 OPEN #6;'t"
30 PRINT #5;¢ b 14;
40 LIST #6

50 CLOSE #5: CLOSE #6 B
Acest exemplu ar trebui s3 produci un listing pe Btime dublg.

Caracteristici apirute la REV.2 la Interfata 1

Revizia 2 de la interfafa 1 consti doar din modificari ale softului din interfaa RS 232,
Mcénicsmtmprm@dmmﬁt@ax&!ﬂ :

- imatggigat&uea substantiali a rutinei de tip#rire pe zmpnmama, adiciarutines de iegire
pe canalul ¢’ .
- Eliminarea unor erori gﬁmte in softsd Interfﬂtm 1 REV.1
- Adaugarea unui hook code.

' Modificiri rutina imyrimnnta

Contmlul}ihmempmnm fn mod implicit inainte de tiparirea coloanei 81 amham
se emite secvenfa (CR)(LF) care forfeazi o linie noul la imprimant3 §i se rescteazd
controlul intern de colane. In acest fel Htimea LIST-ingului program este hmitati la
coloane. De asemenea PRINT-urile foarte lungi si‘m continuate pe linia mm&toarev,
Octetul B729 dmm&bﬂe}c extinse contine li{imea imprimantei in mhm (implicit ?
Inainte de a prin POKE aceasti valoare trebuie 53 vi asigurafi c3 variabile!
extinse sint msemtc in srst n i ¢l avefi REV.2 a Interfetel 1. Dupi instructiunile:

(..LOSE #0: LET V=PEEK 23729

variabila v va.confine:

- ‘O pentru REV.1
-80pmtmREV.2

Dup 3 verificarea versiunii putetx de cxcmp&n modifica litimea i mpmmtm cu instruc-
tiuned: POKE 23729,64 1a 64 de col

Extinderea sctului de caractem recunoscute cu operatorii TAB ¢ AT. Opcratm‘ul
asiguri tabularea datelor din 8 in 8 coloane.

Operatorul TAB exp aduce pozifia de imprimare in coloana exp.’

Operatorul AT lin,col aduce pozifia de imprimare in coloana col. lin este ignorat.
Numerotarea coloanelor pe imprimantd incepe cu 0. Operatorii INK, PAPER, RSE,
FLASH sint ignorafi. )




 Corectii erori

La inchiderea unui stream de tip ’t’ se emite (CR)(LF) iar la inchiderea unui stream
de tip’b’ nu se emite nimic. Interfata veche emite un (CR) indiferent de tipul canalului’b’
sau’t’.

La revizia 1 daci operatia de inchidere a unui stream era intrerupti cu BREAK de la
tastaturd, in memorie rdmine o zona cu octeti nefolositori. La rev. 2 pana a fost eliminata.

\‘ Hook code nou
A fost inseratd o noua functie hook code: creeazi canal ad-hoc.
- Hook code +3C
- Intrarea 23769 tip canal: b/t *
- Iesirea reg de adresi canal.

_ Canalul fiind ad-hoc el este distrus in mod automat la revenirea in mod comanda.

. CAPITOLUL 8. INSTRUCTIUNEA MOVE

Pind acum am ficut transferuri de date de la un program citre un canal sau invers.
Instructiunca MOVE vi permite si mutati date de la un canal la altul. De exemplu, pentru
a muta date de la claviatura la ecran, introduceti: '

10 MOVE #1 TO #2
‘apoi:
RUN

, Orice veti introduce de la claviatura va apare pe ecran. Dar vefi descoperi ci apisarca
lui BREAK nu face decit si tipireasci un spatiu pe ecran. Pentru a iesi din aceasti
ca]gcana, apdsafi CR pind ce ajungeti la ultima linie din ecran. Acgoi, rispundefi cu
BREAK laintrebareascroll? (Ar trebui ca pe viitor si evitai s mutai date de la claviatura
la orice altd cale pentru ci s-ar putea si nu mai reusiti s4 iesiti din instructiunea MOVE.)

Instructiunea MOVE se mai poate utiliza §i pentru a examina fisierele memorate pe

floppy. De exemplu, daca mai aveti pe floppy fisierul "Numere" (vezi pagina 7), ii putefi

examina continutul cu instructiunea:
10 MOVE "d";1;"Numere" TO #2 ,
(Remarcati ci nu trebuie s des(;hideti/‘mchidet.i (OPEN/CLOSE) figierul, MOVE face
singur lucrul acesta,) - .
De asemenea, pentru a face o copie a programului "Numere" introduceti:

10MOVE "d";1;"Numere" TO "d";1;"Numere 2"

in acest caz, MOVE deschide o cale pentru a citi din figierul existent ("Numere") si 0
alt4 cale pentru ascrie in figicrul nou creat ("Numere 2"). Apoi citegte datele din "Numere"
gi le scrie in "Numere 2", Apoi inchide ambele cii.

B

- MOVE va funﬁiéna atit cu numere de cale (ca de ex. #4), cit §i cu Epeciﬁcatoare de
canale (ca de ex. "d";1;"Numere"). Ciile standard #1, #2 gi #3 nu pot fi ins# specificate
cu numele consacrate K, S i P. : ) . »
Puteti face o copie de sigurant3 a figierului "Numere” pe alt disc folosind:

10 MOVE "d";1;"Numere" TO "d";2;"Numere 2"

aveli o imprimant3 legati la interfata serials, introdiiceti:

Instructiuhea MOVE poate fi folosit{:isgfentru a trimite figiere citre imprimants. Dacli

10 FORMAT "t",viteza

20 OPEN #4,"t"
| 30 MOVE "d";1;"Numere" TO #4
'

i?rogramul Printer Server '

Programul permite unui HC cuplat la o refea si controléze o imprimanti seriali.
Imprimanta poate fi folosita de toate calculatoarele cuplate larejea. Acest program este
util daci, de exemplu, un grup de utilizatori de HC poseda o singuri imprimant seriald
pe care vor si o impart3. Se arati totodata o utilizare mai deosebita pentru instructiunea

- MOVE. :

Calculatorul folosit ca Printer Server trebuie sa fie intotdeauna stafia 64, si trebuie
intotdeauna s faca legatura cu statia 62 (care este o staie speciald de stabilire de contact).
Astfel, statia emifitoare foloseste temporar statia 62, §1 trimite num¥rul siu real de stafie,
de la care va muta apoi un fisier spre canalul t. Pentru a stabili un program Printer Server

introducei:

10 FORMAT "n";,64 ,

20 OPEN #4;"n";,62: INPUT #4;a$: CLOSE #4

30 MOVE "n";CODE a$ TO "t" :

40 OPEN #4;"b": PRINT #4;CHRS 12: CLOSE #4: RUN

(Linia 40 trimite un avans de pagini.)

Programul de mai jos este cel folosit de emittitor. Mai intii, emititorul stabileste
temporar statia 62. Apoi se emite numirul real de stafie al emititorului. Apoi statia
emititorului revine la numirul sau real. In final, linia 60 trimite datele care trebuiesc
imprimate (in acest caz listingul).

10 LET statia =numar

unde numar este numirul de statie local.

20 FORMAT "n";62 :

30 OPEN #4;"n";64: PRINT #4;CHRS statia: CLOSE #4
40 FORMAT "n";statia

50 OPEN #4;"n":64

60 LIST #4

70 CLOSE #4




cmm;owx. 9. INSTRUCTIUNILE CLEAR # SI CLS #

Se recomands folosirea mtmtmmlorCLS#leLEAR#mpmahmeao
program care fohsem
Instrucflanes CLEAR #
Asga cum 'mm CLEAR gterge toate variabilele definite (operaiie care§ se
cxecuth in mod awtomat instructiunea CLEAR # sterge toate canalele gi c iﬂe
cfinite prim program, &m urmitoarele operatii; j

&WM%& la capalele deschise de citre utilizator -
| de W t de aceste canale. (Zona CHANS va congmc

’ﬁ #1, #lg :3 E canalele standard.
in starca R/W (vezi mai jos).

mmaummmm
L;)LOSE # a tuturor cifor.
a anéonem
prin CLEAR 7 s can 3o et
wﬁmwmwm
pentru citire,

ciiunii CLEAR # cu efectul fachiderii prin
deoscbire de CLOSE #, instructiunea CLEAR #
> care se gisesc in canale. Daca, spre exemplu, se sterge
care s-a scris fntr-un figier, datele din wltimul buffer
tele care au fost deja scrise pe disc nu vor fi accesibile

Mesajul de eronre "Disk "R/O0™ §i CLEAR #
Pentrua proteja datele fnscrise pe floppy, interfafa 1 utilizeazs o metod de a preveni

‘ erorﬂg dﬁm schimbiirilor incorect ede oppy.

{ dﬁwﬁem o scmtmre de suport intr-unul din minidrive-urile cu care
a lucrat de la MW sau CLEAR #, ea trece in mod automat discul respectiv in
modul "R/’ (numai citire).
Daci dupd o astfel de schimbare se incearci o operafie care necesits scrierea de date
pem&c,wwahme | de eroare "Disk "R/O™.
Pentru a corecta aceasta trebuie executati mstrucgmnea CLEAR # imediat
inainte de orice schimbare de suport intr- unul din Minidrive-uri,

Instrucflunes CLS # %
Efectele acestei instractiuni sint similare cu execufia comenzilor:
PRINT;: BORDER 7: PAPER 7: INK 0: CLS

‘ si apoi intrind fn ascultare pe refea. Dacd primegte

ANEXA I. JOCUL DERETJEA
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mm A ‘ethstmmea.

rogranmy nmnﬂamﬂtmm:ﬂm egte numi;

&ma&nmmufnﬁ sxaapmtentatweie. Mmm!ﬁsemmmn&@mmagamm

eaz¥ rispunsuyl
aﬁkmii!e de ka 190 incolo detecteazi o victorie, o afiseazi
alt joc.

SUB 5060
%ggﬁ@'r,,mm I-PAPEK 1:INK 7: CLS
GPRINT "Joc de mumere™ Introduceti mai intii un
met,apmgﬁmkpe&kadvasammt‘
mmmmm a%

corespunzitor gymM@

86 INPUT "Ghinditi-va ia un pumar (1 la 100)";a
96 IF 2 OR 2100 OR alNT a THEN GO TO 86
B33 INPUT "Ce numar incereati?h
MO LET a§=STRS b: GO &SE;E 1000 + 100" user
LET c=ABS (a- VAL
'%Hﬁ’e—%’ﬁﬂmﬁmﬁ "Asta este” : GO TO 170
16I TFF ¢ THEN LET a$= " GO TO 170
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162 IF ¢ THEN LET a$ ="Fierbinte": GO TO 170 :
i63 IF ¢ THEN LET a$ = "Foarte cald": GO TO 170
12§ g g( THENNLEE 'F$$= "Cald": GO TO 170 ‘
<< ’I'l [E a = HR ": -
166 LET a$ ="Gheata" ece: GOTO 17
170 GO SUB 1000*100
%gg fFRIN ’10 b$,a$ ‘
c=00R b$="As " ‘
%?8 I(%(%EO B ta este”" THEN GO TO 210
="Asta este" THEN PRINT FLASH 1:"Victoric":
2O = 4 k y victorie":
225501?1' 1(1) 2g(’)I‘O 7: BORDER n: BEEP .1,n: BEEP .1,n + 16:NEXT n:
PRINT "Infringere": FOR n = -1 :
mgBOR%,EkNEXT € n=7TO 0STEP -1: BORDER n:
R 1: INPUT "Alt "
240 IF a$ = "d" THEN RUN oc? (dn)';a
250 STOP '
500 OPEN #4;"n",0
510 PRINT #4;"1"
520 CLOSE #4
530 OPEN #4;"n";0
540 INPUT #4;a$
545 CLOSE #4
550 ilfra‘?s :r"l"l'I'I-IEN OPEN #4;"n",0: PAUSE 5: PRINT #4;"2"
560 if a$ ="2" THEN LET user =
RMAT "n";user: RETURN
1100 OPEN #4;"n"3-user
1110 PRINT #4;a$
1120 CLOSE #4
1130 OPEN #4;"n";3-user
1140 INPUT #4;b$
1150 CLOSE #4
1160 RETURN
1200 OPEN #4;"n";3-user
1210 INPUT #4;b$
1220 CLOSE #4
1230 OPEN #4;"n"3-user
1240 PRINT #4;a$
1250 CLOSE #4
1260 RETURN

;/'
;’/

ANEXA 2. VARIABILE DE SISTEM

variabilele de sistem tabelate in manualul tehnic pentru HC9, interfata 1

| Pe lingd
u;mzeazi urmitoarele variabile:
Tip | Adresa | Nume Continut
23734 FLAGS3  |Bifide control interfata 1 )
‘ 23735 VECTOR |Adrdsa folositd pentru a extinde interpretorul
X10 | 23737 SBRT  jRutina de paginare a ROM-urilor ) .
2 23747 BAUD  |Numirpe 16biti care determind rata de transfer pe linia seriali caloulati
astfel: BAUD = (3500000/(26*baud rate))-2.
) ; | O puteti folosi pentru astabili viteze nestandard de vomunicafic serisli.
1 23749 | NTSTAT |Numérulstatiei locale pe. refea - '
1 23750 IOBORD  |Bitii 2..0 contin culoarea marginii ecranului fn timpul VE prin IFL. Puteti
s pune orice culoare dorifi cu instrucionca POKE. :
& , N2 23751 SER FL |Spatiu de lucru de 2 octefi pentru interfata seriall
N2 | 23753 SECTOR |2 octeti nefolositi :
s N2 23755 CHADDT |Salvare indicator caracter curent
v 1§ 23157 NTRESP  |Locatic folositd pentru rispuns fn refes
1 | 23758 | NIDEST |lnceputblocde control i refea. Confine numirul staici destinatic 0-64.
1 23759 NTSRCE | Numiri statiei surs3 ' i
X2 | 23760 NTNUMB | Nusmirul blocului 0-65535
N1 | 2372 NTTYPE | Tip bloc: 0 - normal, 1 - ultimul (EOF)
X1 | 2373 NTLEN |Lungime bloc de date 0-255
N1 23764 NTDCS - |Suma de control pentru blocul de date
N1 | 237%S NTHCS  |Suma de control pentru blocul de control
N2 23766 D _STR1  |Inceputul primulei specificator de 8 octefi
N1 23768 } ? | Numir cale §-15 ’
N1 23769 L STRt | Tip dispozitiv"D", "N", "T" sau "B"
N2 23770 N_SIR! Lungime nurne fisier
N2 23772 F_STR! Adresa nume figier -
N8 | 2374 D STR2  |Al doilea specificator de 8 octeti folosit de MOVE §i LOAD
N1 23782 HD 00  |fnceput zonade lucru pentru SAVE, LOAD, VERIFY i MERGE: cod
tip de date: 0 = prog, 1=numere, 2=gir, 3=cod )
N2 23783 HD 0B  |Lungime bioc de date 0-65535
N2 | 23785 "HD 0D |Adresain memorie a blocului 0-65535
N2 | 23787 HD_OF  |Lungime pregram f&rd variabile
N2 23789 “HD 11 {Numdrul liniei de autostart
1 23791 COPIES |1 octet nefolosit
23792 fnceputul zonei CHANS
23813 fnceputui programului BASIC cu IF! dar fird canale utilizator
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- comenzi pot genera mesajul de eroare Out of memory.

OBSERVATII

1. Inserarea variabilelor de sistem se efectueazi in m o -
: . 4 ) A 1 A in mod automat la prima apariti
unel erorl, a unei comenzi specifice interfetei 1 sau in cazul mesajul P 0 Ka. ap tatt;

inserar j i i
disponi% iﬁf\me genera mesajul Out qf memory daci cei 58 de octefi necesari nu sint

2. Deschiderea unei czi sau a unui canal de disc sau r i i
y X | d efea necesiti i
sgrn;_lemonte. fIi.ln canal de disc are 306 octefi, iar un canal <tie refea are gﬁ%mg
11 create fie prin OPEN # sau prin MOVE. Daci RAMEFOP este prea jos, aceste

3. Un alt efect al introducerii variabilelor &e sistem sau al creerii canalelor éstc

mutarea programelor i fni [ oy
programg gng; a le'?oc%(.i mayini aflate in instructiuni REM. Puneti fntotdeauna aceste

ANEXA 3

(CANALUL DE DISC , ,
J .
fiecare deschidere a unui figier prin una din instruc{iunile OPEN # sau MOVE, in
zomenumitaCHANsmmam;alnl g:%ASICseawzin zond de memoric denumitd
canmal. De obicei un canal este adresat in limbaj magina de registrul IX. Canalul are o
lungime de 306 octeti §i contine un bufer de 256 de octefi. ~
Continutul canalului este urmitorul:

0 Adresa8

2 (Adresa 8

4 'D’ sau "D’ +-80H pentru un canal ad-hoc

5 : | Adresa rutinei de iesire din ROM-ul din IF1
7

9

Adresa rutinei de intrare din ROM-ul din IF1

Lungime canal, adics 306

1 CHFLAG |0=citire, 1 =scriere posibil# din/in acest canal

12 CHDRIVE |Numir drive folosit de canal: 0=curent, 1=1,2=2

13 | CHNAME g:;.;:ere fisierului completat cu spatii pind la 11 caracters. octet 9 bit 7= 1o, octet 10/

=5y5

20 octeti folositi de sistemul de gestiune caractere
CHRR2  |Indicator deplisire capacitate figier tn acces aleator

CHBYTE |Indicator caracter curent in buferul de date

CHDATA {256 octeti pentru bufer

AR RIS

Deschiderea unui canal de disc nu creazi o hart de in memoria BASIC.
Hirtile de ocupare disc exist3 in permanenti fn memoria RAM instalat¥ pe IF1 memoric
comutatd impreund cu ROM-ul din IF1.

CANALULDERETEA -
‘La deschiderea unei cii ciitre refea se creeazi o zona de memorie denumiti canal fn

spatiul indicat de variabila de sistem CHANS. Aceast’ zond este adresati in limbaj magini
e registrul IX. Canalul are o lungime de 276 octeti §i contine un buffer de 255 de octeti.

Continutul canalului este urmétornl:

Adresa 8

Adresa 8

"N’ penitru OPEN # sau ‘N’ + 80H pentru MOVE
Adresa rutinei de iesire din ROM-ul din IF1
Adresa rutinei de intrare din ROM-ul din IF1

il O
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| 1 CTSiegire, este'la nivel ridicat dack este gata’

9 Lungime canal adici 276

1 NCIRIS  |Numdérul statiei partenere in comunicatic
12 NCSELF |Numirul statiei locale la deschiderea canalului
13 NCNUMB | Numdrul blocului 0-65535 ;
14 NCTYPE Tipul pachetului de date: 0= normal, 1=ultimul
15 NCOBL  |Numarul de octeti i blocul de date

17 NCDCS  {Suma de control pentru blocul de date,

18 NCHCS  |Suma de control pentru blocul de control

19 NCCUR Deplasament fn buffer pentru ultimul caracter transferat
20 NCIBL Numiirul de octeti utili fn buffer
21 NCB 255 octeti pentru buferul de date

CANALUL DE SERIALA

La deschiderea unei cai catre interfata seriala se creazi o zona de memorie denumiti
canal in spatiul indicat de variabila de sistem CHANS. Aceastd zoni este adresatd in
limbaj magin# de registrul IX. Canalul are o lungime minima de 11 octefi.

Continutul canalului este urmatorul:

Adresa 8

Adresa8 )
'B’ sau 'T’

Adresa rutinei de iegire din ROM-ul din IF1
Adresa rutinei de intrare din ROM-ul din IF1
Lungime canal adicz 11 ,

O~JnhND
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ANEXA 4. CONEXIUNI INTERFA'I}A SERIALA
Conectornl de interfati seriali este folosit precum urmeazii:

—_—

memsﬂﬁe 1a nivel ridicat pentru "gata’
S.M?nﬁm)

4. TxData (intrare)

5.

Pentru conectare cu 0 & standard CCITT V24, in capatul celalait al cablului
uebuwiolositmmmf;:r cu 25 de pini cablat in felul urmtor: .

~ Pentra %’ea imprimantei sint necesare semnalele RxD, DTR i bineinjcles Masa.

s un cablu ecranat cu 2 fire "calde”’, fie cu trei fire simple introduse,
eventual, %ﬂm muse refinut cf interfata lucreazd in protocol DTR. Pentru aceasta
se fac conexiunile:

Imprimanta seriald Calculatorul

B RxD

2 DTR | X
Robotmn
63136314
conector

25pini  2x13
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Invalid drive number

ANEXA 5. MESAJE DE EROARE Agi specificat un numar de Minidrive mai marc ca 2, sau afi specificat nomarl 0

Instructiunile implementate de interfafa 1 genereazi mesaje de eroare diferite de
mesajele de eroare generate de ROM-ul din placa de bazi. Aceste mesaje vor fi urmate-

de numirul liniei §i numarul comenzii din linia care a generat eroarea.
Aceste noi mesaje de eroare sint listate mai jos in ordine alfabetica:

CODE error

Ati incercat s4 incircati (LOAD). un bloc de cod a ciirui lungime este mai mare decit
lungimea specificati de instrucjiunea LOAD. »

Disk error

in timpul execuliei unei operatii de intrare/iesire pe disc a apdrut o eroare care nu a
putut fi reparati prin reincerciri. . o

~ Diskfull

Afi incercat si scrieti date intr-un disc care nu avea suficient spatiu liber. Reincercati

- programul cu un alt disc, sau eliberati spatiu pe discul curent stergind fisierele de care nu
mai aveti nevoie,

Disk *R/O* %
A}i incercat si efectuati o ;pera;ie de scriere pe un suport schimbat, far si comunicati
calculatorului prin CLEAR # fa

ptul ci afi terminat de lucrat cu vechiul suport. Intro-
duceti CLEAR # i apoi repetati comanda. ,

Disk *write’ protected

. At incercat o operaie de scriere pe un disc care arc montati protectia la scriere.
Indepartati protectia si apoi reincercat. :

File not found

Atiincercat 0 operatie asupra unui figier inexistent, sau afi incercat o operatie CAT pe
un disc fara nici un fisier. '

File 'R/’

At incercat si stergefi sau si scriefi un figier care are atributul de protejat la scriere

(octetul 9 din nume bitul 7=1). Deprotejafi fisierul daci sintefi sigur ci vrefi si-l
modificati. g ,

Invalid device expression
. Afi specificat un dispozitiv diferit de k, s, P, d, n, b sau t. Acelagi mesaj se obtine daci
afi folosit punct- virgula in loc de virgula pentru unul din specificatorii k, s sau p.
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(Minidrive-ul curent), inainte de a-l declara printr-un apel

Invaiid pame

| - Numele figierului este fie un gir vid, fie are mai mult de unsprezece caractere.

Invalid statien number »

S-a specificat un numdr de staie in afara domeniului 0-64 (1-64 pentru instruc{iunca
FORMAT).

Invalid stream number

Numirul de cale specificat este in afara domctmﬂm 0-15.

MERGE error

Ati incercat s8 comasati date sau cod. MERGE func{ioneazi numai cu programe.

Missing baud rate \ v

Lipseste rata de transfer in instructiunea FORMAT "b" sau "t".

Missing drive number

Lipsegte numral minidrive-uhui,

Missing name

Lipseste numele figicrului.

Missing station number

Lipseste numarul stafiei in refea.

Program finished ‘
ultima linie din program. Va apare de asemenea dac introduceti RUN fiirii a ave
program in memorie.

Reading a *write’ file |
fncercafi sa citifi date dintr-un figier disc inexistent, sau dintr-un canal care a fost deja

 folosit pentru scriere.
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Stream already open |

Ati incercat si deschideti o cale care a mai fost folosita ' » i
n, tsau b). Calea poate fi deschis numai dupi ce a(a;)stsl imgggg“ ua canal de tip nou (4,

Verification has failed
Existi diferente intre figierul salvat gi programul, datele sau codul existente in memorie.

v

Writing to a ‘read’ file

Ati incercat s scriefi intr-un figier disc existent. Fisierul exi ie mai intii
daci nu este nevoie de el. Altfel trebuie utilizat un ﬁ?ier no‘::lsmnt trebule maiati ters,

Wrong file type

Ati incercat si incdrcati (LOAD) un figier de date sau cod ¢ i
U g oo o e areaf edates)amoﬁfil. ¢ sau cod ca pe un program sau invers

ANEXA 6. BASIC-UL EXTINS

. Interfata 1 extinde BASIC-ul existent deja in HC. Extensiile gi adiugirile sint rezumate
mai jos. : ;

Ciiile

Cile sint specificate prin #n unde n este un numir in domeniul 0-15. Czile0,1,25i3
sint de obicei folosite de BASIC. Caracterul # este parte din cuvintul cheie pentru
instructiunile OPEN # §i CLOSE #. - ,

Canalele

Exista sapte tipuri de canale in BASIC-ul extins: claviatura (k), ecranul (sg, imd?srimanta
(p), interfata seriala pentru texte (t), interfata seriald binara (b), refeaua (n) si discul (d).

Fiecare canal este specificat prin litera lui care poate fi majusculd sau nu. Refeaua si
discul au nevoie de informatii suplimentare pentru a specifica complet canalul.

Un canal de refea necesit un numir de stafie, asa incit un specificator de refea are
forma "n";x unde x este numdrul statiei in domeniul 0-64.

Un canal de disc necesita un numir de minidrive i un nume de figier care trebuie s&

fic un gir cu 1 pini la 11 caractere.

Minidrive curent

Primul minidrive la care se face"acces dupi NEW sau CLEAR # va deveni ceea ce se
numeste minidrive-ul curent. Din acest moment fnainte acest minidrive poate fi specificat
§i cu numarul 0. -

Daci se incearci folosirea specificatorului 0 inainte de a defini minidrive-ul curent, s
va semnala eroarea Invalid drive number. ‘

Caracterul ? in nume de figier

Este bine sa nu folositi caracterul ? in numele de figiere, pentru ci acest caracter are
alt rol. El este folosit de sistemul de liiiere de post de "Yolly Jocker" (wild card), putind s&

~ inlocuiasci orice alt caracter, dar unul §i numai unul.

Daci de exemplu trebuie sa sterged figierele cu numele "nume0", "nume1’, "nume2" §i
nu avefi alte fisiere cu nume de forma "numex" (unde x este orice caracter), puteti folosi o
singurd comand3 de forma ERASE "d",1,"nume?" care gterge toate cele tret fisiere.
" Dacaintr-un OPEN # specificati parfial un nume de fisier existent (folosin caracterul
"9") va fi folosit primul figier al cirui nume se potriveste.

5

37




Instructiuni

CATy

Listeazi toate numele figierclor aflate pe discheta din minidrive-ul y. Lista este
prezentatd in ordinea din catalogul discului §i este urmat de dimensiunea
spatiului liber pe dischetd fn kiloocteti. ATENTE! Dac3 discheta a fost
jschimbati 5i nu s-a introdus NEW sau CLEAR #, numirul reprezentind spatiul
liber nu reflectii realitatea.

CAT #zy

Trimite catalogul floppy-ului din minidrive-uly céitre calea 2.

CAT y;';cc..‘c'

| poate contine "?" pentru specificiri ambigue.

ljsmwdnume[efisiemlmmsepouivescmsinﬂdecammre'm.c',m '

- JCAT #z;"cc..c

Ca mai sus, dar trimite fista citre calea z.

CLEAR #

Readuce sistemut de cZi i canae la starca de dupi NEW - existi numai canalele
standard k, s, p §i sint deschise numai ciile standard #0, #1, #25i #3. Eventualele
| date existente fn canalele utilizator stat ignorate, spatiul de memorie fiind eliberat

CLOSE #cale

Desface legitura dintre calea specificats 5i orice canal. Daci existi date blocate
'prin scriere in bufferul canalului, atunci acestea sint fie transmise (pe refea) sau

fnregistrate (pe discheta).

CLS #

Readuce ecranul 10n starea de dupd NEW. Border alb, PAPER alb, INK negru,
ecran §ters.

{ERASE "d"y;"nume"

| Sterge fisierele specificate de nume aflate pe discul din minidrive-ul y. Numele
'poate congine caracterul "?" pentru specificatii ambigue.

FORMAT "d"yy

Pregiiteste un floppy din minidiive-ul y pentru a fi utilizat fn BASIC

FORMAT "n"x

Stabileste numirul stagiei pe retea la x.

FORMAT "t"x
FORMAT "b"x

Stabilegte viteza de comunicatic pentru interfata serial’ 1a x (x trebuie ales dintre
vitezele standard de comunicatie 50, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200).

INKEY #cale

|sau de interfagh seriald.

ntoarce un singur caracter sub forma unui sir daci cel putin unul este disponibil
sau fatoarce girul vid " daca nu exist] caracter disponibil din calea respecti-
vi.Aceastdl instructiune are sens doar daci calea este legati la un canal de refea

INPUT#cale;var

[ Citegte variabila var din calea specificats. Calea trebuie s% fi fost deschisA fnainte
clitre un canal de intrare. Este important s re{ine{i ci orice lement de PRINT
care apare fn instructiunca INPUT va fi scris clitre aceastdi cale. Aceasta este de
obicei neceser atunci cind se citesc date de la claviaturil. Retineti de asemenca cii
| separatorul "," scric un caracter. ,

Optiunca LINE este disponibild ca mai fhainte.

LOAD *canal optiuni

Incarcil programaul, datele sau codul de la canalul specificat. Se pot folosi numai
lcanalele "b", "n" sau *d". ,
Toate optiunile existente pentru LOAD sfnt disponibile si pentru LOAD

MERGE *canat optiuni

La felca LOAD, doar ci nu sterge liniile de program sau variabilele decft pentru
a face loc pentru unele noi, cu acelasi numir de linie sau nume.

MOVE sursa TO destinatie

‘Muti datele de la sursi citre destinatic. Sursa si destinatia pot fi numere de cale
sau canale. .

Comanda se termind numai la tntilnirea unui indicator de sfirgit de fisier fn sursi:
aceasta se poate fntimpla doar dacii sursa este un canal de rejea sau disc, sau altfel
0 cale legati la un astfel de canal.

Ia fnceput §i fnchise la terminarea transferului.

Dacli sursa sau destinatia sint specificate drept canale, atunci acestea sint deschise

OPEN #cale,canal

Leagii calea specificati la canalul specificat pentru a permite programului BASIC
si citeascll sau s# scrie din/in acel canai. Calea trebuie si fie inchis3sau deschis#
catre unul din canaleic k, s sau p.
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PRINT #cale...

Tipiregte secventa de print citre calea specificatd. Calea trebuie sa fi fost
deschisi fn prealabil citre un canai de iegire. L . o
Secventa de print poate avea aceeasi sintaxd ca mai Inainte §i poate continc gl
alte elemente de tipyl #cale.

SAVE *canal optiuni

Salveazi programul, datele sau codul citre canalul specificat. Pot fi folos‘iter
numai canalele "b", "n" sau "d". . .
Toate optiunile existente la SAVE sint disponibile si la SAVE *

VERIFY *canal opfiuni

La fel ca LOAD cu exceptia faptului i datele nu sint fncércate fa memorie, ci

doar comparate cu ceea ce existdi deja acolo.
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ANEXA 7. Lansare CR/M pe HC 91

Pentru a lansa sistemul de operare CP/M pe calculatorul HC91 se introduce in dsive-ul
E:& cIixéc cu sistemul de operare CP/M, se apasi butonul de RESET si apoi se executi Enia

PRINT USR 14446
Pe ecran apare mesajul:

56K CP/M ver 2.2/10
A

Din acest moment de la claviaturi se poate introduce 0 comands CP/M (Vezi manuatul
de operare CP/M]). ‘

Claviatura sau Console Input

Claviatura are 40 de taste: 26 de litere, 10 cifre, 2 shift, SPACE i CR. Cutoate acestea
deladaviatm&sepotgenemmdinwk:mdecodmim- i mI?qkm
NULL = 00H carennestenecesarihuﬁlizaxe&pr?ambrma’ 12/ de coduri
se obfin fie prin taste simple fie prin combinatii de dous sau trei Pentru anumite
coduri, care se obfin printr-o combinaie standard de trei taste, mai exists i o scurtitucy
de numai dou3 taste. Este cazul codurilor de control des folosite de oxdStar g alte

x e pentru pozifionare cursor. ‘ '
P E tabeia urmatoare sint prezentate tastele sau combinatiile de taste care trebuiese
apisate pentru a obtine cele 127 de coduri. Toate codurile sint in hexa. Coloana Nume
ASCII contine modul de referire din manuale la acest cod. Codificarea ~C de
este echivalenti cu ceea ce in anumite manuale se denumeste prin combinatia
TROL/C sau CTRL/C, Coloana Standard coatine tasta sau combsnatia
pentru culegerea codului. CS este prescurtarea pentru CapsShif
penthy:)%Slnft Pentru a culege ~C se apasi
sting3 §i respectiv dreapta cele dou# taste SHIFT gi 2
éagésateseactioneazaclapac. Similar se culeg ¢i celelalte

€ taste.

Tastatura este prevazuti cu o facilitate de antorepetare. O tasta sau o combinatic de

taste care este men{inutd mai mult vreme apisati va declanga : dupl un timp o secven(l
de coduri identice cu codul caracteruhs aplsat.

Daci trebuiesc introduse multe litere mari in secvents, se poate actiona combinatia de
taste 'CS 2’ - adic3 CapsS‘bift#Zu;Egmma obiine un mod de functionare al claviaturii in
care toate literele genereazi codurile corespunzatoare fiterelor mari indiferent dach tasta

‘CapsShift este apaisat4 sau nu. fn acest modp cursorul afigat pe ecran are dimensiunca cgals
cu inal{imea unei litere mari. Pentru a reveni fa modul normal de hucru, se mai actioncazi
odati combinaia ’CS 2’. Cursorul se micsoreaz i s pot intreduce din now fitere mici.

in tabela urmatoare stnt prezentate cele 127 de coduri care se pot obtine de la claviators,
in varianta standard i in varianta scurt3, dac3 aceasta exista. ‘

Cod hexa Nume ASCII Scurtéitura Comentarii
01 ~A CSSSA CS4
02 “B CSSSB
03 . ~C CSSSC CS3 ’
04 ~D CSSSD cs8 Sigeata la dreapta
05 ~E CSSSE Ccs7 Sigeata fn sus
06 ~F CSSSF cs9
07 ~G CSSSG BELL )
08 ~H CSSSH BACKSPACE
(1] ~1 CsSssl TAB
0A ~J CsSSsJ LINE FEED
0B ~K CSSSK .
oc ~L CSSSL FORM FEED
oD M CSSSM CARRIAGE RETURN
OE ~N CSSSN
OF ~0 CSSSO
10 ~P CSSSP
11 ~Q CSSsQ
12 ~“R CSSSR
13 ~8 CSSSS CSs Sigeata la stinga
14 ~T CSSST ‘
15 ~U CSSsU
16 ~V CSSSV
17 ~W CSSSW
18 ~X CSSSX CSé6 Sigata in jos
19 ~Y CSSSY
1A ~Z CSSSZ
iB ~ CS1 ‘ESCAPE
1C ~“\ SSE
n ~ sS1
IE ~ $sQ
IF ~ SSW
20 SP SPACE
21 ! ss1
22 " ssp
23 # $S3 ,
24 S SS4
25 % SSS
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Ecranul sau Consele Output

Caracterele trimise spre rutina de Console Output sint interpretate §i au ca efect fie.
afisarea unui caracter pe ecran - daci sint tipéribile - fie au un efect de control al ecranului
- daci sint caractere sau secvente de control recunoscute - fie sint ignorate sau au un efect
nedeterminat - dac sint caractere de control sau secvente nerecunoscute.
b_m'{‘gate caracterele trimise spre Console Output sint mascate cu masca 7F, adici se ignord

itul 7. :

Caracterele tipdribile sint cuprinse intre 20 hexa (BLANK) si 7E (tilda ~). Caracterul
7F afiseazi in mod exceptional un bloc de puncte. . -

Caracterele de control sint cuprinse intre codurile 00 si 1F. Nu toate sint valide. Cele
invalide sint ignorate. Codurile de control valide sint prezentate in continuare.

Caracter Mnemonic# . Descriere

07 BELL Scurt sunet pe difuzorul calculatorului

08 BACKSPACE |Mutii.cursorul la stinga, firk s§ afecteze caracterele de pe ecran

09 TAB Muti cursorul la dreapta pind ttr-o coloand multiptu de 8

0A LINEFEED  |Mutd cursorul cu o linie tn jos. Efectueazé scroll dacii este pe ultima linie

0B CURSORUP  [Mut# cursorul cu o linie fn sus

oC CURSOR RIGHT |Muti cursorul la dreapta, fird a afecta informatia de pe ecran

oD CR Mut# cursorul in prima coloand a liniei curente

18 CLEAR SCREEN |§terge ecran si aduce cursor in colful stinga sus

1A CLEAR SCREEN |Sterge ecran gi aduce cursor in colful stinga sus

1B ESCAPE priniul caracter al unei secvente de control, denumité §i secventa de ESCape.
Secventele de ESCape vor fi prezentate mai jos.

1E HOME Aduce cursor fn colful stinga sus

fn continuare sint prezentate secventele de ESCape recunoscute. O secven{d de
ESCape invalidi, va avea un efect nedeterminat asupra ecranului. Din acest motiv, sinteti
indemnati s nu folositi secvente de ESCape invalide.

Secventa Mnemonica Descrierd

1B13 DELTE LINE Sterge linia in care se afld cursorul. Liniile aflate pe ecran
mai jos vor efectua scroll fn sus, ocupind locul liniilor de
deasupra lor. In ultima linie de pe ecran va apare o linie
goald. Cursorul nu-i modifici pozitia

1B1A INSERT LINE Linia curenti si liniile urmitoare se muti cu o linie mai

jos, ultima linie de pe ecran dipérind. Linia curenti va fi
goald. Cursorul nu-gi modificil pozitia.

1B 41 <linie =20..37> SET CURSOR Cursorul va siri in linia §i In coloana specificatd de
< coloana = 20.5F > caracterele 3 §i respectiv 4 ale secventei. Caracterul care
specificd linia ia valori fatre 20 si 37 hexa, ceea ce
corespunde liniilor 0 (sus) si 17 (jos). Caracterul care
specifici coloana ia valori intre 20 si SF hexa, ceea ce
' corespunde coloanelor 0 (stinga) i 3F (dreapta)
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B4 | CLEAREND LINE [Toate caracterele aflate fntre pozitia cyrent# af

cursorului inclusiv si ultimul de pe linia: curents vor fi
B infocuite cu BLANK. Cursorul nu-§i modifick pozifia.
1B4% <culoare=30.37> SETINK Schimba culoarea cernelii cu care vor fi scrise fn}
o ) : continuare caracterele pe ecran. Nu are nici un efect
| asupra caracterelor care sint deja pe ecran. :
1850 <ouloare =30.37> SETPAPER | Schimba culoarea hirtie (fondului) cu care vor fi scrise |
b T in continuare caracterele pe ecran. Nu are nici un efect
. ‘ asupra caracterelor care sint deja pe ecran.
1B51 <culoare=30.37> SET BORDER Schimbd culoarea marginii ecranului .
IB 52 <culoare=30.37) SETHOBRDER  |Schimbi culoarca pe care o ia marginea ¢cranuiui fn
Jsau 20.27> timpul operatiilor de I/Q. Daci codul de euloare este fn
. inteyvaiul 30.37, schimbarea culorii va fi insotiti de un
mic click pe difuzor. Dacd codul de culoare este fn
intervalul 20.27, schimbarea marginii se va face finf
: ] Tinigte. ) 1
1B 52 CLEAR END SCREEN [ Toate caracterele aflate fntre pozifia curentd af
; . cursorului inclusivsi ultimul din ecran vor fi fnlocuite cw
I . BLANE. Cursorul nu-gi modifici pozitia:
IB6A SET INVERSE  Dupi aceastl secvent toate caracterele vor fi afigate fn
i e Pinvers video’ )
11868 CLEARINVERSE  |Dup# aceastd secventé toate caracterele vor fi afisate i)
| B < "normal video' ‘ : s
1B 7 SEMIG ON Activare set aliernat de caractere. Setul alternat de
‘ ] |caractere va fi afisat mai jos
B SEMIG OFF Dezactivare set alternat de caractere, adic revenire la
' setul normat 4
B2 CLICK ON Fiecare citire de tastd de la claviaturdva fi insotit de un
‘ click la difuzor dupd aceastd secventdt
1B 73 CLICK OFF ‘Dupd aceastd secventd, citirea_caracterelor de laf
. claviaturd se va face in liniste
B ; CURSORON  |Cursorul este vizibil pe ecran
B75 | CURSOR OFF | Cursorul este invizibil pe ecran

d comutarea in setul alternat, caracterele tiparibile si anume cele cuprinse fn
20.2E hexa, vor afisa alte forme deci: in setul standard, §i anume un set special

pentru incadrared tabelelor. Aceste caractere sint denumite in literatura carac- -

‘tere semigrafice. Codurile de la 2B la 7F vor afisa forme nedeterminate.
Codurile pentru caracterele semigrafice sint: '

— Mnemonica
20 bara verticald
™ r ‘
2 - jcolt drepta:sus
B ol stinga jos.
e T

B3R

Pentru a reveni in setul normal de caractere se trimite spre Console Output secvenia

1B 71

Cum se pregiiteste o dischetd pentru lucrul in CP/M

a cum s-a aritat, la alimentare sau dupd RESET, Hc este in BASIC. Pentru trecerea

in (ﬁ’slM introducem discheta de CP/M in unitatea de disc 5i ddm comanda:

PRINT USR 14446 «< CR >
Apare, in stinga sus, mesajul:

56k CP/M ver. 2.2/10
Ax ‘

fn acest moment sintem in CP/M. Pentru a vedea ce contine discheta, se da comanda:

Asedir «<CR »

Apare menu-ul cu ce confine discheta. .

Dotim s& pregitim o dischet/a in vederea imprimarii de programe. In UDF avem:

discheta sursi. Scriem:

A »format a: «CR >
Apare mesajul:

Insert new disk in drive A:
Strike ENTER when ready

Schimbafi discheta sursi cu o dischetd noud si-apasati «<<CR>». fncepe formatarea.
Dupi ce sc termind, apare mesajul:

Format complete
Format another (Y/N)?
Scriem:

A»
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UWW&SMM Scriem: , , S5k CP/IM VER. 2.2/10

A oo
Scriem: |
A sedir «<CR =

) Aparc;

~ Scriem: . : , ~ | NO FILE .
# | | ! Discheta este acium gata oentry a scrie pe ea programe, figicre, date sau cod.
#i apare mesajul: '
Aphishm «<CR» §i apare:

FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

a
i apare mesajul:
sﬁh”mbm discheta sursé cu discheta nous § apisim << CR >, Aparc:

‘ nﬁmmm DRIVE NAME {OR RETURN TO REBOOT)

Apisim «CR > gi iegim din SYSGEN.
Dé#m comanda: ' \
A soidir o« CR >

Pe ecran apare:

NO FILE

Aplsim RESET apoi, dupa inifializarea in BASIC ap#isim:
NT USR 14446 «<CR »

Apare:
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